Cviceni 2 — Opakovani zakladi programovani

if podminka 1 then proménna = hodnota
ptikazy 1 select proménnd
elseif podminka 2 then case hodnota 1 then
ptikazy 2 ptikazy 1
. case hodnota 2 then
else // v ostatnich p¥ipadech prikazy 2
prikazy 3 e
end else // nemusi byt
ptikazy 3
end
for promé&nna = zalatek:konec
piikazy
end function [A] = nazev(B)
ptikazy
Viz program pro cviéeni 2 ] A = hodnota
endfunction




Zadani pro samostatnou praci

© Z normiélniho rozdéleni vygenerujte matici A velikosti 5 ¥adki
a 3 sloupce. Pokud prvek matice A na tf¥etim ¥adku a prvnim
sloupci je zdporny, nahrad'te ho hodnotou 1000. Ve v&ech
ostatnich p¥ipadech ho nahrad'te hodnotou 8888.

@ Nahrad'te prvnich 50 sloupcii matice data ze souboru
datacv2.sod hodnotou 0.

© Vygenerujte vektor 15 ndhodnych celych &isel od 1 do 10 z
rovnomérného rozdéleni. Pomoci cyklu for vypoctéte jejich
soucet.

@© Pomoci cyklu for vypottéte jejich soudin.



